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ZAPROJEKTUJ WODOLUBKA

Codziennie powinnismy wypija¢ é szklanek wody. Niestety czesto o tym zapominamy lub
siegamy po stodzone lub gazowane napoje.

Proponujemy konkurs na wymyslenie postaci Wodolubka, ktéry bedzie nam przypominat
o piciu wody.
Zadaniem uczniéw jest zaprojektowanie Wodolubka.

Wodolubka mozna narysowac na kartce z bloku formatu A4 lub wykona¢ inng dowolng
technikg. Mozna pracowac pojedynczo lub w grupach. Najlepszg prace mozna wybrac
w drodze gtosowania.
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